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PCTO
(EX ALTERNANZA SCUOLA LAVORO)
ANNO SCOLASTICO 2019/2020
	1. TITOLO DEL PROGETTO
PARCO ARCHEOLOGICO DI PAESTUM

“Educazione al patrimonio culturale e formazione alle nuove professioni”



	2. DATI DELL’ISTITUTO CHE PRESENTA IL PROGETTO 



	   Istituto: LICEO STATALE “A. GATTO”    AGROPOLI  (SA)

   Codice Mecc.: C.F: 81001630656 PEC: SAPS11000C@PEC.ISTRUZIONE.IT
   Indirizzo: Via Dante Alighieri
Tel.: 0974/822399  Fax 0974/827982 
e-mail: saps11000c@istruzione.it          dirigente@liceogatto.it
Dirigente Scolastico Vassallo Anna

Sito web: www.liceogatto.it  



3. IMPRESE / ASSOCIAZIONI DI CATEGORIA, PARTNER PUBBLICI, PRIVATI E TERZO SETTORE 
	Denominazione 
	Indirizzo 

	PARCO ARCHEOLOGICO DI PAESTUM
	Capaccio/Paestum (Sa)  Via Magna Graecia   


4. ABSTRACT DEL PROGETTO (CONTESTO DI PARTENZA, OBIETTIVI E FINALITA’

IN COERENZA CON I BISOGNI FORMATIVI DEL TERRITORIO, DESTINATARI,

ATTIVITA’, RISULTATI E IMPATTO)
	 Le attività dei PCTO costituiscono un importante momento di formazione per tradurre in atto le competenze e le conoscenze scolastiche, proiettando e orientando gli studenti nell’attuale mondo del lavoro. Questo percorso, come statuita dalla Legge 107/2015 è, quindi, una metodologia per innalzare gli standard qualitativi di un curriculo scolastico attento alle esigenze del presente, al fine di un adeguato inserimento delle nuove generazioni nel mondo lavorativo. 

Il presente progetto vuole coniugare la formazione classica della nostra istituzione scolastica con l'uso e l'applicazione delle moderne tecnologie in specifici contesti legati alla conoscenza e alla promozione del patrimonio archeologico ed artistico, andando a rinsaldare lo storico legame del Liceo Statale  “A. Gatto” di Agropoli (Sa), la cui ricchezza storico-culturale e ambientale costituisce un'importante risorsa per lo sviluppo economico. I giovani d’oggi possono trovare nel territorio circostante opportunità di lavoro che consentono anche un arricchimento sotto il profilo personale e culturale, dando loro la possibilità di contribuire alla crescita del loro territorio e contrastando così il fenomeno dell'espatrio delle giovani menti all'estero. 

Il progetto ha l’obiettivo di fornire agli studenti specifiche competenze integrate, 

nell’ambito di una progettazione volta a promuovere la conoscenza del patrimonio culturale, attraverso la creazione di itinerari turistici originali ed inconsueti, realizzati con l'uso delle nuove tecnologie e fruibili ad un vasto pubblico, promuovendo e valorizzando il Sito Archeologico di Paestum, coinvolgendo gli studenti in attività di studio, di ricerca e di attività laboratoriali.
Perfettamente in linea con la mission del Liceo, tesa alla valorizzazione del patrimonio storico- artistico per una ampia e consapevole diffusione, il progetto è pienamente coerente con le finalità dei PCTO, che hanno come obiettivi l’arricchimento della formazione acquisita nei percorsi scolastici e formativi con l'acquisizione di competenze spendibili anche nel mercato del lavoro, nonché l’acquisizione di maggiori competenze per l’occupabilità e l’auto-imprenditorialità. 

Il progetto, articolato in quest’ anno scolastico per un numero complessivo di 30 ore, prevede due percorsi.
Gli studenti, ai sensi del DLgs 81/2008, hanno già svolto il Corso di Formazione teorica di base,  generale e specifica sulla sicurezza nei luoghi di lavoro per un totale di 4 ore. 

1) 1) Il modulo "Nao Challenge” per un gruppo di studenti che è una competizione a carattere didattico per studenti delle scuole superiori di secondo grado organizzata da Scuola di Robotica in collaborazione di SoftBank Robotics, con lo scopo di accrescere la conoscenza degli studenti nell’impiego della robotica umanoide attraverso lo sviluppo di software da utilizzare in situazioni plausibili e verosimili con l’obiettivo di divulgare le potenzialità sociali della robotica

di servizio. Questo percorso dedicato alla robotica umanoide richiede conoscenze sia di carattere tecnoscientifico sia umanistico/artistico. Per l’edizione 2020 è stato scelto il tema della tutela e la promozione del patrimonio culturale.

L’edizione 2020 della Nao Challenge ha i seguenti obiettivi:

* Programmare il robot NAO per individuare nuove applicazioni per proteggere, promuovere e tutelare il patrimonio culturale attraverso l’interazione tra il robot e altri dispositivi.

* Individuare e cooperare con un’istituzione culturale interessata a sperimentare nuove tecnologie e collaborare con essa.  
Gli studenti possono acquisire capacità da applicare in ambito professionale e aziendale tra le quali:

* Sviluppare capacità di problem solving, organizzative

e di cooperazione.

* Acquisire competenze tecniche e di programmazione.

* Sviluppare creatività e capacità di comunicazione.

* Scoprire professioni e carriere promettenti.

Nell’affrontare questo progetto, gli studenti potranno così approfondire contenuti che riguardano il loro specifico percorso formativo, sviluppare una particolare conoscenza del patrimonio archeologico e storico artistico, che è parte fondamentale della loro identità di persone e cittadini, e maturare esperienze in relazione alle professionalità più innovative , che, di recente, si profilano nel settore dei beni culturali attraverso l'uso delle nuove tecnologie. 
______________________________________________________________________________
2) Altro modulo, svolto da altri gruppi di alunni, è un progetto di formazione rivolto agli studenti di ogni ordine e grado, un’esperienza di cittadinanza attiva che vuole far nascere nei giovani la consapevolezza del valore che i beni artistici e paesaggistici rappresentano per il sistema territoriale. Gli alunni vengono coinvolti in un percorso didattico di studio dentro e fuori l’aula  per studiare un bene d’arte o natura del loro territorio, e fare da Ciceroni illustrandolo ad altri studenti o ad un pubblico di adulti.  

Obiettivi

▪ Stimolare la presa in carico e il senso di responsabilità dei giovani studenti verso il paesaggio italiano. 

▪ Promuovere comportamenti di difesa ambientale e di consapevolezza del patrimonio d’arte e natura. 

▪ Favorire il senso di appartenenza alla comunità cittadina e l’apprezzamento per la storia, l’arte e il paesaggio del proprio territorio. 

▪ Favorire la conoscenza delle professioni legate alla tutela, conservazione e promozione del nostro patrimonio d’arte e natura. 

▪ Stimolare l’acquisizione di competenze specifiche in ambito culturale e comunicativo, offrendo un’opportunità dinamica e coinvolgente di verifica concreta sul campo delle abilità acquisite. 
Finalità
 ▪Sensibilizzare gli studenti verso la ricerca e la sperimentazione di metodologie di studio innovative, con particolare riferimento alla buona pratica della didattica laboratoriale.                                      ▪Far acquisire agli allievi competenze che possano essere utilizzati in contesti vari, come quello del lavoro.

 ▪Far maturare negli studenti esperienze di collaborazione in gruppo, volte alla condivisione solidale e alla soluzione di problemi                                                                                                                  ▪Ampliare la fruizione dei siti culturali e valorizzare i luoghi di interesse artistico-culturale di Paestum.
 ▪ Potenziare le competenze in lingua inglese tedesco e spagnolo. UDA definita dal Consiglio di classe. 



5. STRUTTURA ORGANIZZATIVA, ORGANI E RISORSE UMANE COINVOLTI, IN

PARTICOLARE DESCRIVERE IN DETTAGLIO
a) STUDENTI

	Modulo 1 - Gruppo alunni classi aperte 

Modulo 2 – Classi  4A                                  Scientifico  

                                3A- 4A- 5A - 3B- 4C     Linguistico  

                                3A - 3B                          Classico




b) COMPOSIZIONE DEL CTS/ CS –DIPARTIMENTO/I COINVOLTO/I
	Il Comitato Scientifico è cosi composto :

�� Il Dirigente Scolastico Prof.ssa Anna Vassallo;

�� n. 3 docenti dell’Istituto,  Funzione Strumentale incaricata del coordinamento delle attività di PCTO: prof.ssa Bibiana Capasso;

DIPARTIMENTI  Umanistico/Artistico e Scientifico e Tecnologico.



c) COMPITI, INIZIATIVE/ATTIVITÀ CHE SVOLGERANNO I CONSIGLI DI CLASSE

INTERESSATI

	Elabora la stesura del progetto in relazione agli apprendimenti specifici, agli obiettivi da raggiungere e alle necessità del gruppo classe. Collabora alla gestione del progetto.

Approfondisce tramite colloquio con lo studente l’accertamento delle competenze. Redige il verbale di Validazione.

Registra la validazione sul dossier; valuta i risultati del percorso formativo per la classe e per i singoli studenti. 


d) COMPITI, INIZIATIVE, ATTIVITÀ CHE I TUTOR INTERNI ED ESTERNI SVOLGERANNO

IN RELAZIONE AL PROGETTO
TUTOR INTERNI
	Collabora alla progettazione dello specifico percorso formativo che avrà cura di seguire.  Gestisce l’attività esterna e il percorso che gli è stato affidato in collaborazione con il responsabile del progetto e il tutor esterno. Verifica la validità, coerenza e completezza delle evidenze prodotte. Stila il dossier dello studente in collaborazione con il tutor esterno, e lo trasmette al responsabile del progetto.


TUTOR ESTERNI
	Collabora alla progettazione dello specifico percorso formativo che ospiterà. Gestisce l’attività esterna e il percorso che gli è stato affidato in collaborazione con il responsabile del progetto ed il tutor interno. Stila il report dell’esperienza aziendale in collaborazione con il tutor interno .


6. RUOLO DELLE STRUTTURE OSPITANTI NELLA FASE DI PROGETTAZIONE E

DI REALIZZAZIONE DELLE ATTIVITÀ PREVISTE DALLE CONVENZIONI
	Collabora alla stesura del progetto, cura la gestione dei sopralluoghi che gli studenti effettueranno presso il sito Archeologico di Paestum, organizza la presentazione dei prodotti finali. 


7. RISULTATI ATTESI DALL’ESPERIENZA DI ALTERNANZA IN COERENZA

CON I BISOGNI DEL CONTESTO
	Tale percorso tende a sensibilizzare gli studenti sull’importanza di conoscere l’ambiente in cui si vive, di riscoprirne le fasi storiche del suo sviluppo, di saperne apprezzare le potenzialità artistico-culturali. Ciò che ci si aspetta dagli allievi coinvolti nel progetto è una buona dose di spirito di gruppo e una seria capacità di mettere in atto metodi innovativi di didattica laboratoriale: in tal modo è possibile che ciascun studente contribuisca, in virtù delle competenze acquisite e della capacità di essere creativi, alla promozione e alla valorizzazione del paesaggio artistico-culturale di Paestum.


8. AZIONI, FASI E ARTICOLAZIONI DELL’INTERVENTO PROGETTUALE
	Durata svolgimento attività

30 ore di cui: 10 ore di lezioni teoriche/formazione e Sicurezza (fase I), 10 ore di attività pratiche e laboratori (fase II), 10 ore per attività gestione dei dati di ricognizione, elaborati fotografici per piccola mostra in Istituto. (fase III)

Modalità svolgimento

Il progetto è stato articolato in 3 fasi, della durata complessiva di 30 ore. 

Prima fase, introduttiva e formativa, con lezioni teoriche frontali di tema archeologico, storia del territorio, con particolare riferimento alle norme di tutela dei Beni Culturali. 

Seconda fase: esperienze di survey sul campo e compilazione della relativa documentazione sotto la guida del personale del Museo. Visita guidata al Museo Archeologico 

Terza fase: attività teorico/pratiche sui materiali recuperati svolte presso il Museo Archeologico. Prova scritta conclusiva. Realizzazione di una piccola esposizione per la divulgazione e la comunicazione dei risultati raggiunti.

Strumenti didattici

Dispense, foto e presentazione power point.




9. DEFINIZIONE DEI TEMPI E DEI LUOGHI
	ANNO SCOLASTICO 2019/2020
FASI
	ORE

	Formazione in aula.
-Presentazione del progetto Tutor interno e Tutor esterno.                                             -Introduzione al concetto di Bene Culturale (docente interno di Storia dell’Arte Lingua Inglese, Tedesco e Spagnolo).
- Nozioni di normativa sui beni Culturali a cura dei docenti interni di Diritto ed economia. 
	      6 ore

	Corso sulla sicurezza (Istituto)
	4 ore


	Stage formativo presso Sito Archeologico di Paestum;

·  attività di studio e di ricerca con la guida del tutor interno ed esterno;

·  Attività di riprese video e attività di informazione (anche in lingua straniera) destinata ai visitatori.
	10 ore

	 Attività di formazione in aula: Report finale - approfondimenti sulle tematiche inerenti il percorso, sulle tecniche relative alla ripresa video e fotografica (inquadratura, prospettiva ecc,) e sulle forme della scrittura per raccontare il sito.
Allestimento mostra in Istituto. 
Relazione finale, relativamente agli aspetti positivi ed eventualmente negativi dell’esperienza di stage;
	      10 ore

	Discipline curriculari coinvolte:
Lingue italiana e straniera, Storia, Storia dell’arte, Lingua e letteratura greca e latina. 

	TOTALE

  ore 30



	


10. MODALITÀ CONGIUNTE DI ACCERTAMENTO DELLE COMPETENZE (Scuola-Struttura Ospitante) (TUTOR struttura ospitante, TUTOR scolastico, STUDENTE, DOCENTI DISCIPLINE COINVOLTE, CONSIGLIO DI CLASSE)

	1) AREA DELLE COMPETENZE

A)  DEFINIZIONE DELL’AREA

Area specialistica della logistica di piccole o grandi aziende 
Le competenze specifiche da sviluppare durante l’alternanza, affini al percorso di studi curricolare degli indirizzi liceali indicati sopra, fanno specifico riferimento all’area specialistica riguardanti il territorio, il suo sviluppo e la sua conservazione.

B)  COMPETENZE DA ACQUISIRE

Descrizione sintetica delle competenze necessarie a coprire il ruolo e svolgere i relativi compiti:

Sapere (conoscenze)
· Conoscenza dei luoghi di conservazione e promozione culturale del territorio 

· Conoscenza delle tecniche fotografiche.

·  Conoscenza delle caratteristiche salienti del proprio patrimonio artistico-culturale.

· Conoscenza delle diverse forme di scrittura.

Saper fare (capacità ed abilità operative)
· Essere in grado di fotografate beni storico artistici

· Saper usare le attrezzature di settore offerte dalla moderna tecnologia 

· Essere in grado di ricorrere alla forme della scrittura per la descrizione del percorso di studio e ricerca

Saper essere (capacità e abilità comportamentali e attitudinali)
· Mostrare atteggiamento propositivo e cooperativo

· Capacità di problem solving

· Capacità relazionali e di comunicazione efficace

· Capacità di lavoro autonomo e in team

· Capacità di documentare e presentare il proprio lavoro

· Capacità di decisione in situazioni complesse.


11.VALUTAZIONE DEL PERCORSO FORMATIVO E DEL PROGETTO
	Osservazione dei docenti in merito all’impegno, alla progressione nell’apprendimento, al metodo di studio, alla capacità di lavorare in team e al conseguimento degli obiettivi educativi fissati dai Consigli di classe e dal seguente progetto.

Relazione finale relativa alle attività svolte in stage.

Griglia di osservazione e di valutazione che l’alunno è tenuto a compilare dopo il periodo di stage.

Scheda di valutazione finale ed eventuali osservazioni da parte dell’azienda-ente ospitante


12. COMPETENZE DA ACQUISIRE, NEL PERCORSO PROGETTUALE CON SPECIFICO

RIFERIMENTO ALL’EQF
· In riferimento alle Raccomandazioni del Parlamento Europeo e del Consiglio del 23 aprile 2008 (2008/C 111/1) sulla costituzione del Quadro europeo delle qualifiche per l'apprendimento permanente nel quale si definisce il Descrittore del livello IV assegnato agli studenti che conseguono un diploma di scuola media superiore: 
	Livello
	Conoscenze
	Abilità
	Competenze

	IV EQF


	- Approfondire la storia del patrimonio archeologico, culturale e artistico di Paestum 

- Conoscere la terminologia specifica

-Conoscere le tecniche di ripresa e di fotografia
	Saper progettare un percorso espositivo coerente con le finalità prefissate

Saper ideare e realizzare un ebook, come sintesi della ricerca e dello studio inerente il progetto

Imparare a stendere una relazione con finalità promozionale di un progetto scientifico
	Sapersi gestire autonomamente, nel quadro di istruzioni in un contesto di lavoro o di studio, di solito prevedibili, ma soggetti a cambiamenti.

Sorvegliare il lavoro di routine di altri, assumendo una certa responsabilità per la valutazione e il miglioramento di attività


13. MODALITÀ DI CERTIFICAZIONE/ATTESTAZIONE DELLE COMPETENZE (FORMALI, INFORMALI E NON FORMALI)
	Sono previsti strumenti di valutazione da parte degli studenti in relazione all’efficacia e alla coerenza dei percorsi con il proprio indirizzo di studio (questionari, sondaggi, ecc…)?

	Il monitoraggio delle attività tiene conto di: 

	PROCESSI
Orientamento

Apprendimento / Atteggiamento studenti



	INDICATORI
Raccordo interno/esterno;

Livello di condivisione
Grado di efficacia del raccordo tra attività extracurricolari con le curricolari;

Livello di motivazione allievi;
Successo scolastico

	GLI ELEMENTI OGGETTI  DI VALUTAZIONE

	Modalità di lavoro del gruppo interno all'istituto

	Grado di coordinamento fra studenti e docente - tutor ed esperto esterno

	Esperienze degli studenti

	STRUMENTI

	Documentazione prodotta. Integrazione nel C.d.C. nell’ambito degli obiettivi trasversali. 

Certificazione dell’attività svolta.

	Documentazione compilata dagli studenti

	Questionari e relazioni

	Relazione finale a cura del gruppo di progettazione e del docente valutatore.

Osservazioni dell’esperto e del docente-tutor. 

Schede di valutazione e relazione finale del docente - tutor

	Diffusione orale e scritta sul territorio tramite: 

Sito Internet dell’Istituto;

Presentazioni multimediali;


14. DIFFUSIONE/ COMUNICAZIONE/INFORMAZIONE DEI RISULTATI
	- Diffusione dell’iniziativa durante gli Open Day e la Manifestazione finale dell’Istituto 


